Arduino et Scratch 2

Piloter les cartes Arduino a l’aide du logiciel
Scratch2, via l’interface s2a

DETAIL DE TOUS LES
BLOCS DISPONIBLES
desactiver sortie SCRATCH2

impulsion Py SNAP !
rotation Senvo-moteur

activer la broche Digitalmcnmnte une entree

activer entree

sortie Son

mesure Sonar

activer la broche Analogique A m comme une entrée

metire l'état logique de la broche Digital m a 0

éacrire sur la broche PWHM m la valeur

jouer le son sur la hrnl:he, fréequence [Hz) :, durée [ms) :

arréter le son sur la broche :m

tourner le servo-mwteur sur la broche m de : m degréas

lNetat logique de la broche Dagital m 523 faire tourner le servo-moteor sur la broche ) de P degrés
la valeur sur la broche Analogique A m _:;Ea jouer un son sur la broche ) de fréquence [(Hz) et durée (ms)

debugger arret

arret | SFm A [ o o (B (i (5

s52a acliver e e Digital P comme une entrée
activer entrée
désactiver sortis

impulsion PYWH
sorfie servo-mcteur
sorfie son

mesure SOMNAR

marche

s2a acliver | la broche Analogigue A &P comme une entrée

s2a valeur lue sur la broche Analogigue A &P

s2a &tat lu sur la broche Digital &P

s2a mettre la broche Digital & 5 un état logique de 1

( s2a écrire sur la broche PWM ~ ) la valeur

Nom : Prénom :

s2a debugger smét
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