Arduino et Scratch 2

Piloter les cartes Arduino a l’aide du logiciel
Scratch2, via I’interface s2a

PRE-REQUIS MATERIELS

Il nous faut importer le bon programe dans le matériel, c’est a dire programmer U'interface Arduino
pour qu’elle comprenne les tentatives de communication de la part de s2a.
RAPPEL : ce n’est a faire que pour la préparer, la premiére fois.

* technologies

Cest tres simple! Il suffit de |E
télécharger, décompresser et lancer le | Ffichier Edition Croguis Outis Aide

programme Arduino_TechnoEduc i o
(https://github.com/technologiescollege || e e croqus DuinoEdy  »
/arduino). Alors vous pourrez charger le Exemples Organigram »| =
programme FirmataPlus contenu dans les Fermer Ctrl+W Scratch2.0 l|| FirmataPlus ||
: fe o Enregistrer Ctrl+5
exemples que nous avons rajoutes : L oS
TEléverser Ctrl+U

‘e, Lo run repeatedly:

Teléverser avec un programmateur  Ctrl+Maj+U

Bien que depuis cette version 1.6.x, UIDE Arduino semble détecter les cartes automatiquement, nous
vous recommandons de vérifier le type de carte et le port (voir le Gestionnaire de périphériques) :

Outils | Aide FirmataPlus | Arduino 1.5.7
Formatage automatique Cirl+T Dutils| Aide

Archiver le croquis R
Formatage automatique Ctrl+T
Réparer encodage & recharger . .
Archiver le croquis

Meniteur série Ctrl+Maj+M
Réparer encodage & recharger
Type de carte Cartes Arduino AVR. Morsteir ~cne Ctrl+Maj+M
Port -l
z : Arduino Uno iypede carts
rogrammateur Port coM1

o™z

COM3 (Arduine Uno)

Prograrmmateur

Graver la cénnence d'initialicatinn

x ety .
Il ne vous reste plus qu’a téléverser ce programme dans la carte : E—

n Croquis Outils Aide

Vous pouvez télécharger ’archive et suivre un mode d’emploi en vous rendant sur cette page :
http://www.pedagogie.ac-nantes.fr/26114705/0/fiche _article/&RH=1160222729156

Nouveau de la version 2.2.x, vous pouvez téléverser directement depuis le panneau de controle s2a :

-] s2a : connexion Scratch2 - Arduino =o' .
Fichier 0uti|s| Documentation  Aller plus loin avec Blockly@rduino  Langues  Aide
Votr Gestionnaire de périphériques
Installer les pilotes 3
est c| Téléverser ‘FirmataPlus’ dans une carte 3 Arduino Uno
le pc Localiser les dossiers 3 Arduino Mega (2360) \ . P y
e Réinitialiser les paramétres (pensez a rempl,r le Champ port COM avant)
Lancersza 7 ~ Scratch2 en ligne

La fenétre se fermera s'ily a un probléme de port

ou bien si la carte Arduino est mal programmeée. Lancer Scratch2

Nom : |Prénom : Classe : ‘ () OO | Page 1/1
1-preparation_interface_Arduino.odt
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